Cwiczenia rozwijajace kreatywne my$lenie i
wyobraznie
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1. Wyrazy | wyrazki
Uczestnik (tata, mama, dziecko) podaje stowo. Uczestnicy
tworza jak najwiecej stow z liter tego wyrazu.
Przyktad: KREATYWNOSC
KRET, NOWY, KOSC itd....




2. Co mozna z tym zrobic ? .

Uczestnicy wymyslajg i zapisuja jak najwiecej zastosowan
dla znanych przedmiotow (np. kija od szczotki, kartki
papieru, kubka)
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3. Pantomima

Uczestnik zabawy porusza sie po pokoju, wykonujgc ruchu
nasladujace:

* chaod stonia,

e Sposob chodzenia robotow,
* cztowieka niosgcego na plecach ciezar,
skakanie po kamykach w strumyku...




4. Snuj sie, snuj bajeczko

Uczestnik zaczyna opowiada¢ wymyslong bajke np. dawno,
dawno temu, za lasem, w malenkiej chatce mieszkata

dziewczynka..

Kolejne osoba opowiada dalej, dodajac jedno swoje zdanie itd.
Na zakonczenie uczestnicy zabawy podejmuja probe
odtworzenia catej bajki. Moga odegrac ja w formie dramy,
scenki rodzajowej lub pantomimy.




5. Skarbnica

Zabawa polega na wymienianiu stow wedtug okreslonych
wymogow tresciowych.

Uczestnicy wymieniajg rzeczy - obiekty np. tylko biate (Snieg,
maka, cukier itp.). Nastepnie uczestnik dodaje kolejne
kryterium: wymien rzeczy lub obiekty biate i miekkie itp.




6. Tenis wyrazowy

Cztonkowie zabawy dobierajg sie w pary | siadajg przodem do
siebie. Zamiast odbijac piteczke tenisowa bedg odbijac do siebie
nowe stowa. Odbijane stowa powinny spetnia¢ podane kryterium.

Przyktadowe kryterium: nazwy zawodow. Dziecko odbija piteczke |
mowi lekarz, partner odbija piteczke (na niby) i mowi piekarz.
Wymiana piteczek trwa: kierowca — nauczyciel.

rzyktadowe kryteria:

lasta, panstwa, kwiaty,drzewa, sporty.




7. Nowe osledle

W pewnym miesScie zostato oddane do uzytku
nowoczesne i piekne osiedle. Wtadze spoétdzielni
mieszkaniowe] majg problem, poniewaz osiedle nie ma
jeszcze nazwy. Nie nazwano placu w centrum oraz
uliczek rozchodzgcych sie od niego. Twoim zadaniem
jest nazwanie osiedla, placu, wymyslenie 8 nazw ulic
oraz narysowanie projektu osiedla.




8. Co by byto gdyby

Twoim zadaniem jest odpowiedzieC na pytania, ktore zaczynaja sie od sto
,,C0 by byto gdyby...” Rozwin ponizsze zdania a nastepnie stworz wtasne:
* ... ludzie chodzili po suficie...
e ... motyle byly wielkoSci krowy...
e ... Istniat Park Jurajski...
* ... woda byta lodem...
e ... na Swiecie nie rosty rosliny...

Opracowata:

Maria Wieczorek na podstawie:
Buzan T.: Rusz gtowg
Griesbeck J.: Zabawy dla grup
Jachimska M.: Grupa bawi sie i pracuje.
gier i ¢wiczen psychologicznych




